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STRIDER II 

LOADING DfSTRUCTIONS 


CBM 64128 CASSETTE 

Prem SUIT and RCRSTOP kfvi together P rep PLAT on you cassette 
recorder Follow on-screen prompts 

CBM 64128 DOB 

Type L0AD“'"4 i 1 and press RETURN The game will load and run 
automatically Follow on-screen prompts 

SPECTRUM 4&128B, +2 CASSETTE 

Type LOAD*"' tad press RETURN Press PLAY ou you camette recorder 
Follow ou-screen prompts. Keyboard commands aser definable Kempdon and 
Sinclair Joystick compatible 

AMSTRAD CPC CASSETTE 

Press CTRL and small ENTER keys logetter Press PLAT on you cassette 
recorder Follow on-screen prompts Keyboard commands sser definable. 

AMSTRAD CPC DESS 

Type R CIT’D OK and press ENTER The game will load and ran automatically 
Follow on-screen prompts. Keyboard commands user definable 

ATARI ST-CBM AMIGA 

Insert disk and tvs on computer The game will load and ran automatically 
Follow on-screen prompts. 


SCENARIO 


The warrior return from his conquest m the Soviet block lo find kts services 
are required on another WORLD! The female leader of the planet Magenta has 
been kidnapped by alien terrorists who are now holding her world to ransom 
In retire for his aid. the Magenlans have given the wamor a devastating 
high-velocity Gyro laser and a matter convener (hat. when sufficiently charged, 
will cybereebcally Estate him into an Cite Mechanical Combat Unit In this 
form, he shosld be able to defeat anything the terrorists can throw at him. .. or 
to the Magenlans have told him. 

CAME PUT 


LEVEL t 

Begin you mission tn the forest area osttide the terrorists stronghold. Automated 
sentry robots patrol this area and are programmed to destroy any alien organism 
that they encosnler Beware, enemy au support is on the way 

LEVEL 2 

Upon leaving the forest you enter the runs ol a city decimated by repeated 
rescue attempts by tbe Magenlans. Terrorist artillery stalks the rabble, ever 
ready for a new attack. Destroy as many of these are yon can while avoiding 
energy discharges from power generators 

LEVEL 3 

Moving underground to avoid the fall force of a terrorist attack, you find youself 
confronted with eni alien hatchlings. Carve a way through these horrible 
creatures. If you think these nasties are bad. watt until you meet their mother' 

LEVEL 4 

Back into the open again for a roof-top battle where you agility, speed and skill 
are critical. Avoid falling into oblivion while fighting energy discharging skulls 
and other surprises as you get closer to you goal! 

LEVEL 5 

Now yon ha ve breached all of their defences, enter and search tbe prison ship 
Locate and free the world leader but watch out, they are not going to let you 
get to her without a fight' 

CONTROLS 


CBM U4128 

Joystick - Port 2 Out - RESTORE Pause on of! - RUN STOP 



I 


run - Use sword. Pressing ITRE while standing still will act rate the laser 

Robot Mode 

Walk left. <- -» Walk right. 

FIRE - User laser 

Ton will transform into a robot for the final battle oo each level if you have 
collected enough energy icons. 

SPECTRUM, AMSTRAD 

Human Mode A 


Rots: 4, 

1 - Coiotu Mode. 2 - Mono mode 

SPACE - Use sword. Pressing SPACE while standing still will act rate the User. 

If you have collected enough energy icons, presmng ENTER will transform you 
into a robot. 


Robot Mode 
SPACE - Fire laser 


Walk left. 


Walk nghl. 


ATARI ST AMIGA 
Human Mode 


T 


I 


FTRE/SPACE - Use rwonL 

Presmng FULL'SPACE while standing still will activate the User. 

Ton will transform into a robot for the final battle on each level if you have 
collected enough energy icons 

Robot-Mode Walk loft «- -> Walk tight. 

SPACE.TTRX - Active laser 

I - Select keyboard control J - Select joystick control M - Mumc on off. F - 
Sound effects on oft I - Pause on of! 


Stnder 'Il c 1990 Capcom USA, Inc All ngbts reserved. Capoom 1 is a registered 
trademark of Capcom USA, Inc. 

Manufactured and distributed under license by US. Gold Ltd, Units 23 Bolford 
Way. HoUord, Birmingham 86 7AX. TtL 021 625 3366 
Copyright subsists on this program. Unauthorised copying, lending or resale by 
any means strictly prohibited. 






STRIDER II 


INSTRUCTIONS DC CHARCEMENT 


SPECTRUM 48/120, +2 CASSETTE 

Tapez LOAD"" et appuyez tur RETURN Appuyez sur PLAY sur le 
magnetophone. Suivez let instructions sur ecran. Let commandes de 
clavier penrent etre definiet par I'utilisateur. Joystick compatible avec 
Kemptton et Sinclair. 

AMSTRAD CPC CASSETTE 

Appuyez nr CTRL et la petite touche ENTER, en meme tempt. Appuy ez 
nr PLAY nr le magnetophone. Soirer let instructions nr ecran. Let 
commandet de clavier peuvent etre definiet par I'utilisateur. 

AMSTRAD CPC DEQUE 

Tapez RUN* DISK et appuyez nr ENTER Le jeu w chargera et te 
deroulera automabquement Suivez let instructions sur ecran. Let 
commandet de clavier peuvent etre definiet par I'utilisateur. 

ATARI ST/CBM AMIGA 

Introdusez la disquette et allumez l'ordinateur. Le jeu te chargera et te 
deroulera automabquement. Suivez let instructions sur ecran. 

SCENARIO_ 

Le he rot est de retour de sa conquete du bloc soviebque et decouvre 
que tet temcet torn requis nr un autre MONDE! La femme qui dinge 
la planete Magenta a ete kidnappe par det terronstet extra-terrestres 
qui bennent mairtenant ton monde a rancon. Pour aider notre herot, let 
Magentais lui ont offert un puissant laser Gyro a grande vitesse ainsi 
qubn converbsKur de mabere qui, one fois bien charge, pent le 
transformer cybernebquement en une Unite de Combat Mecanique 
d'Elite. Sous cette forme, il pouna alort venir a bout de toutes let 
machinations det terronstet. C'est, du moms, ce que lui ont affirms let 
Magentais. 

LE JEU_ 

NIVEAU 1 

Votre mission commence dans une font situee devant la forteresse det 
terronstet. Det robots-sentmelles patrouillent la zone et ils ont ete 
programmet pour detruin toot organisme etranger qu'ils rencontrent. 
Prenez garde car le touben aerien ennerni va bientot anriver. 

NIVEAU 2 

Quand vous quitter la font, vous entrez dans let ruinet d'une ville 
decimee par let tentabvet npetees de teconn de la part det Magentais. 
L'arbllerie det terronstet passe let decomb res an peigne fin, pnte a 
fain face a tonte nonvelle attaque. Detruisez autant de batteries 
d'arbllerie que vous pouvez tout en evitant let decharget d'energie 
provenant det puissants generateurs 
NIVEAU 3 

Vous passez sous tern afin d'eviter une puistante attaque terroriste et 
vous affrontez de viJains pousons extra-terrestres. Frayez-vous un 
chemin a traven cet horribles creatures. Si vous pensez qu'elles sont 
terribles, attendez un pen de voir leur men!! 

NIVEAU 4 

Vous remontez a la surface et vous vous engages dans une bataille sur 
let tofts durant laquelle votre agilite, votre rapidite et votre talent 
s'avenront d'une importance vitale. Evitez de tomber dans l'oubli quand 
vous combattez let cranes cracheun de feu Evitez anssi d autres 
surprises qui vous attendent a meson que vous vous rapprochez du but! 
NIVEAU 5 

Maintenant que vous avez perce toutes let lignes de defense ennemies, 
entrez dans le bateau de la prison et (ouillez-le. Retrouvez et liberez le 
souverain du monde mais taites attention: vos ennemis ne se iaisserom 
pas fain! 

LIS COMMANDES_ 

CBM 64/128 

Joystick - Port 2. Quitter - RESTORE 
Pause Enlon Foncbon - RUN/STOP 
Mode H twain 


t 


i 


ITU - Ubliser l'epee. Si vous 
appuyez sur ITU pendant que vous etes 
debout et immobile, vous actrvez le laser. 

Mode Robot 

Ailer a Gauche <- -> Aller a Droite. 

ITU - Ubliser le laser. 

Vous vous transformerez en robot pour la deraien bataille sur chaque 
niveau n vous avez ramasse assez dicones d'energie 

SPECTRUM AMSTRAD A 

Mode Hussain 


i 


TOUCHES: 

1 - Mode couleur. 2 - Mode Mono. 

ESPACEMENT - Ubliser Tepee. 

Si vous appuyez tur ESPACEMENT pendant que vous etes debout et 
immobile, vous acbvez le laser. 

Vous vous transformerez en robot en appuy ant tur ENTER u vous avez 
ramasse d'icones d'energie 

Mode Robot 


Aliev a Gauche 

ITU - Ubliser le laser. 

ATARI ST/CBM AMICA 
Mode Buaaizi 


Alter a Droite. 


I 


FTU LSPACEMEXT - Ubliser Tepee. 

Si vous appuyez sur ITU on 
LSPACEMEXT pendant que vous etes 
debout et immobile, vous acbvez le laser. 

Vous vous transformerez en robot pour La demien bataille tur chaque 
niveau si vous avez ramasse assez dicones d'energie. 

Mode Robot 

Alle r a Gauche <- -> Alter a Droite. 

ESPACEMENT TTC - Ubliter le laser. 

K - Selechonner let commandes de clavier. 

J - Setecbonner let commandes de joytbck. 

M - Mumque Enlon Foncbon. 
r - Eflets tonoret Enlon Foncbon 
H - Pause Enlon Foncbon 

Strides' D C 1990 Capcom USA, Inc. Toot droits reserves. Capcom’ est 
une marque depotee de Capcom USA, Inc. 

Fabrique et dutnbue tons licence par U.S. Gold Ltd., Units 23, Holford 
Way, Holford, Birmingham B6 7AT Tel: 021 625 3366 

Ce programme est protege par let droits d'avteur. D est strictement 
imterdit de copier, preter ou revendre ce programme par quelque moyen 
que ce toil 






STRIDER II 

BTUDDOW Dl CAJUCAMDfTO 


CBM 64/ 128 CASSETTA 

Premi contemponneanente 1 ucd SHUT t RCNSTOP Preau PLAY fal 
regutntore. Segu le udicaaou stllo schermo 

CBM 64/128 DISCO 

Bam LOAD"’"4,1e premi RETURN D gioco a canca e gin antomabcamente 
Segu le indicaziou rallo schermo 

SPECTRUM 48/1281, -2 CASSETTA 

Bam LOAD"" e premi RETURN Premi PLAY ml regutntore Segu le 
indicanotu nllo tchermo I comandi tastier* woo ndefiwbik dall'atente 
Joyibck Kempston e Sinclair companbiii 

AMSTRAD CPC CASSETTA 

Premi contemponneamente CTRL e DIVIO piccolo Premi PLAY sal 
rtgutntore Segu le uubcanou nllo Mkermo I comandi tastier* lono 
ndefinibili dall'atente 

AMSTRAD CPC DISCO 

Bam RUN”DISK e preoi DIVIO D gioco a canca e gin aotomaocamente 
Segu le indicaziou nllo ichermo I comandi tastier* moo ndefinikib dall'atente 

ATARI ST CBM AMIGA 

Inseruci ll discheflo e acceadi 0 compote; D gioco a canca e gin 
aalomabcaaente Segu le mdicaaooi nllo Mkermo 

SCENARIO 


A1 no ntono dalle vittone ael blocco Scviebco, il goemero trova cbe i noi 
Krrm moo rickieed addinttvn n u altro MONDOC La doaaa a capo del 
pianeti Mageau e aata npita da tenoned alieu cbe adeno ncattaoo il no 
taoodo. In cambio del mo aioto, i Mageotau haaao dalo al goemero on 
devastate Gyro laiex ad alu velociu e on con verbtore di materia cbe, qoando 
cancato a nffidenza. lo tnmnu dberae&caoente in ana Uaita Meccauca 
Speciale da CoubatOmento In qaeoU forma, egb dorrebbe emeie in gndo di 
batten qnalanqae com gii mandino coatre i lerroneh o almeao goeeto e qnello 
cbe dicoco i Magentani. 

ILOOCO 


LTVELLO 1 

La tia mijuooe inizu Bella foreeu cbe cucoada la roccaiorte dei tenoned 
Seannelle robot antomadnate pattogliano queen zona e MMprognamite per 
dietroggen qoalaas otgauemo eetnneo cbe incoatnno Stai attento, e in anivo 
ancbe on appoggio aeroo nemico 

UVELL02 

Laedando la foreeu. earn aelle ravine di ina citta decimal a das npetac tenubvi 
di libenarae fan dai Magentani. L’ardgberia dei terroheds e pontata nlle 
macene. proota per noon attacchi. Diatroggme pn cbe paoi evitando le icancbe 
di energu dai genenton. 

UVELL03 

Moo vended ael eottoeoolo per entan gb atuccbi in fone dei tenoned, d trovi 
ad aflronure delle corate di alieu maligna Aprid la itnda tn qneste onide 
creatnre Ma k pens cbe qoeed sano balorda aepettadi vedere la madre 

LTVELLO 4 

Eccod di noavo all'aperto. per lottare eu tetd dove la toa agibta. npidita e 
destrezza moo crocuk Cerca di noo cade re net nolla mentre combam coo t esc hi 
cbe ipannoicaricbedi energu e coo altrtMpme maao a mano che □ arvicini 
al too tnguudo! 

LTVELLO 5 

AdeoM cbe hai penetnto rone le tbfeee entn e peri antra la nave pngiooe 
Localua e libera la dooaa. ma sai attento, noo d farumo awidnare a lei Mora 
combattere! 


CONTROLU 
CBM 64,128 

Joystick - Porta 2. Ahbandona - RESTORE {Ripnedna) 
Paaea access spent* - RUN STOP 
Modo Umono . 

T 


1 

fTOCO - Uu la ipada Premendo TUOCO qoando eei fermo, atdva il later 

Modo Robot 

Camnuna a sinutn <- -> Camnuna a destra 

rUOCO - Uu il laser 

Per batugba finale in ogni bvello, b tnsfonu tn robot mIo h hai raccolto 
abbastanza icon* energu 

SPECTRUM AMSTRAD 't 

ModoUmano 


l 

TAST1: 

1 - modnlo colore 2 - modulo monocromaoco 

BARRA - Usa la ipada Premendo la BARRA qoando mi fermo. atdva il later. 

Se hat raccolto abhas t anza icone energu premendo DIVIO b trasfonru in robot 

Modo Robot 

Camnuna a sinistra 
BARRA - Atdva il laser 
ATARI ST CBM AMIGA 



1 

Modo Umano 

FTOCO BARRA - Uu la ipada Premendo TUOCOBARRA mentre tei fermo. 
atdva ilUier 

Per la battaglu finale in ogu lrvello. b tnsfonu in robot mIo m hai nccolto 
ahbaatann icone energu 

Modo Robot 

Camnuna a sinistra <- -> r«ii« a destra. 

BARRA TUOCO - Atdva il User 

K - Seleaoaa cootrollo Tasben | - Seleaon* coatrollo Joystick. 

M - Masks access speaU. T - Efletb sonon access spenn. 

H - Pansa accesa spent* 


Stride;' II e an : I $90 della Capcom USA. Inc Tom i dintd ruervan. Capcom 
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STRIDER II 

LADCANVEStNCO 


CBM 64128 RASSETTE 

Dnickt gleichzetbg die SBBT and ROW TOP Taste Dncke PLAT au/Deinem 
Kassettenzecorder Folge den Anwetsuagen a of den Bildschirm 

cbm 64128 wsbette 

Tippe LOAD (Laden) “*”,8,1 em uad dncke RETURN Das Spiel Udt neb 
and Uaft a as aitomatisch. Folge den Anweisungen anf dem Bildschmn 

SPECTRUM 4&12SK, 2 BASSETT! 

Tippe LOAD*'” eu and dncke RETURN. Dncke PLAT a of Dement. 
Kasaettenreconler. Folge den Aawetsaagea inf den Bildschmn. Tutatnr 
Befehie, Benntzer-defimerbar Kompahbel nut Kempstoo and Sinclair Joystick 

SCHNEIDER CPC (CASSETTE 

Dncke gleicbzedig die CTRL and die klerae ENTER Taste. Dncke PLAT an! 
dem Kassettenzecorder. F olge deo Anweisanges ail dem Bildschirm. Tutator 
Befehie sud sen definerbar 

SCHNEIDER CPC DISKETTE 

Tippe RUN*DUX ern nod dncke ENTER Du Spiel Udt sich nan and Uaft 
aatomahsch. Folge des Anweisongeo aof dem Bildschmn. 

ATARI ST CBM AMIGA 

Lege die Diskette em and schalte den Computer em. Du Spiel Udt uch non and 
Uaft aatomahsch. Folge den Anweisongeo dem Bildschmn. 

DREHBUCB 


Als der Kneger von seinem Erobenngsng im Ostblxk nnckkebrt, erfahrt er, 
dafi seine Dtenste son m emer andereo WILT gewnnschl werden' Die Regentu 
des PUneten Magenta wurde von Tenonsten au emer andereo Welt entfnhrt, 
die non Loeegeldfordenngen an due Welt stellen Als Gegenleotnng for seine 
Hide haben die Magentaner dem Kneger etnen Gyro-Laser nut ansgetprochen 
hoher Geschwmdigkett and Vemichtnngskraft gegeben and inch emen 
Matehe-Tnnsfonuerer. der bet entsprechend hoher CnergieanfUdnng den 
Kneger m erne kybernetische Elite Kampfemhert nmwandell In dieses Znstand 
soilte der Kneger in der Lage sein, alias, mit dem die Tenonsten dm bedrohen 
n zentoren .... dies babea die Magentaner tbm tedenialls vemebert 

SPIEL 


LEVEL 1 

Do beginnst Deine Mission im Wald, aoberbalb der Festnng der Tenonsten. 
Anlomabsurte Wachtreboter patrouilluren m diesem Benrk: sie and so 
progiammiert, dab ue jedes fremde Objekt, dem sie begegnen. zentoren. Sei anf 
der Hot, dean Untentntznng au dez Lift nt tm Anflog 
LEVEL 2 

Wenn Da den Wald veriiBt gelangst Do zn den Roinen emer SUdt, deren 
Emwobnerzabl dnreb wiederholte Rettungsveranche der Magentaner 
kontiauierlich denmiert wnrde. Du Artillene der Tenonsten geht m den 
Trammera Streife, jedeneit staitbereit for emen nenen Angnfl Zerstore sonele 
wte mogbeh von ibnen; venneide dabet dec Kontakt mil der Enezgu. die von 
den Elektzizitatswezken abgegeben wirl 
LEVEL 3 

Wenn Ds Dich m den Untergrand begibst, am der vollen Wocht des Angnffes 
der Tenoristen auzuweichen wuit Do emer bosartigen fremden Brat begegnen. 
Babne Du emen Weg rwischen diesen icbrecklicben Kreatoren fund arch. Wenn 
Do den Emdrack but, dsB diese Monster abel smd ... wirte nu bis Du dezun 
Matter begegnest' 

LEVEL 4 

Znrack aof die CrdobcifUcbe, wo Dich em Kampf anf emer Dadupitze erwartet; 
Deine Bewegbchkeit, Deme Geschwmdigken and Dem Geschick smd m emem 
knhschen Znstand. Vermeide es m emen Znstand det Vergessenheit zi rerfallen. 
wabzend Do gegen Enezgu abgebende Schadel and andere Cbemschnngen 
kampfst, anf dem Wege zn Demem Ziel! 

uvas 

Jew hast Dn du gaaze Verteidgugoryitem der Terzoruten gesprengt betzitt 
and dnrcbsnche nan du Gefangnnschif! Mach du Regentin der WILT usfindig 
and befrau su Sei jedoch anf der Bit, derm man wud dich sicbt kampflos zn 
ihr vordnngen lusen' 


STEUEBUNC 
CBM 64128 

Joystick - Port 2 VerUssen - RESTORE Pause einau - RUN,STOP 


Ah Mensch 


t 


1 

FETTER - Schwert benutzen Wenn HULK im Stillstaad drackst aktivurst Dn 
den Laser 

Robot er-Modus 

N'ach links geben <- -■> Nacb reebts geben 

rtUER - Laser benntzen 

Dn wecbselst antomatiscb tm le Wen Kampf anf iedem Level znm Robot er Modu. 
wenn Dn genngend Energie- Icons gesanunelt bast 

SPECTRUM, AMSTRAD 
Als Mensch 


***** I 

1 - Farbmodu 2 - Mooomodu 

LEERTASTE - Schwert benutzen. Wean Dn im Sollstiad die LEERTA5TE 
drackst, aktivient Dn den Laser 

Wenn Dn genngend Energie -Icons g esanunelt hast, t^nna Dn znm Roboter- 
Modu wechseU. mdem Dn ENTER drackst 
Robot er-Modus 

Nack links geben. < 

LEERTASTE - Laser fenern 
ATARI ST AMICA 
AU Mensch 


Nacb reebts geben 


t 


I 


fTtERLEERTASTE - 

Schwert benntzeo. 

Wenn Dn in Stillstaad IUILR/LEZRTASTE drackst akbvierat Dn den Laser 
Dn wecbselst antomatuch tm letzten Kampf anf iedem Level znm Roboter Modu, 
wenn Dn genngend Energie-Icons gesanunelt hast 

Robot er-Modus 


N'ach links geben <- 

LEERTASTE TETTER - Laser aktimert 


Nach reebts geben 


E-WihhT astatnr St roe rang J - Wabh Joystick Steoeraag M - Monk ein au. 

F - Sonndeffekte einau. B - Pause einau 
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OUT NOW... OUT NOW... OUT NOW 



“FLYING THIS MISSION IS LIKE 
SHAKING HANDS WITH THE DEVIL..!” 

Battle against all odds as you join U Jl. SQUADRON™, 
a multi-national peace-keeping force waging war 
against the evil arms dealers who are threatening to 
shatter all hopes for world peace. 

Available on: CBM 64/128 cassette & disk, SPECTRUM 48/128K Cassette, 
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC cassette & disk, ATARI ST and CBM AMIGA. 











OUT NOW... OUT NOW... OUT NOW... OUT NOW... OUT NOW... OUT NOW 


IT DOESN’T GET ANY BETTER THAN THIS!... 



“Spiced with plenty of 
action ... U.S. Gold have 
done the biz.!” 

AMIGA FORMAT 


FORGOTTEN 

WORLDS" 


STRIDER 


‘One of the classiest 
conversions around... 
one of the arcade 
conversions of the 
year!” 
ZZAP C64 


GHOULS ‘N’ GHOSTS 


BLACK TIGER 


“A rootin’, tootin’, 
hackin’, crawlin’, 
jumpin’ fantasy bustin’ 
epic ... great value!” 

YOUR AMIGA 90% 

Cette compilation est 
disponible en France 
pour Atari ST, Amiga, 
Amstrad CPC cassette/ 
disquette, sous le nom 
de LES CHEVALIERS] 
la compilation contient 
Ghouls t n’ Ghosts", I 
Strider", Black Tiger" 
et Dynasty Wars". 


“A brilliant 
conversion, very, 
very, very playable.” 

CRASH 92% 
SPECTRUM 


AVAILABLE ON: 


CBM 64/128 cassette & disk, 
SPECTRUM 48/128K, +2 
cassette, SPECTRUM -1-3 disk, 
AMSTRAD cassette & disk, 
ATARI ST & CBM AMIGA. 
















